


ما هي استراتيجية
قطاع الألعاب والرياضات الإلكترونية؟

الإلكترونيــة  والرياضــات  الألعــاب  قطــاع  اســتراتيجية  تعــد 

ــاع  ــة لقط ــلة القيم ــل سلس ــر كام ــاً لتطوي ــتثمارًا متكام اس

الإلكترونيــة،  والرياضــات  الألعــاب 

يقوده شغف اللاعبين 

فالجميع مدعو للمشاركة في استراتيجية تعزز من نمو 

الفرص الوظيفية والعملية الجديدة وستجعل من 

المملكة العربية السعودية مركز اللعبة بحلول عام 2030.



ماذا تقدم 
المملكة العربية السعودية في هذه الاستراتيجية؟

تطوير القطاع

دعوة الجميع للمشاركة

اتاحة فرص وظيفية جاذبة

خلق فرص اقتصادية متنوعة من خال 
الألعاب والرياضات الإلكترونية

رسم مستقبل القطاع عالمياَ

خلق مركزًا عالميًا للألعاب والرياضات 
الإلكترونية



الرؤية المستقبلية



عناصـــــــر
 تعمــل الإســتراتجية عــى  تطويرهــا. ومــن ضمــن هــذه العناصــر تــم تحديــد 26 فرصة 

اســتراتيجية ســيتم تطويرهــا عبــر 86 مبــادرة موزعــة عــى 20 جهــة مختلفــة

ما هي سلسلة القيمة للقطاع 
التي تغطيها الإستراتيجية؟

تم تقسيم سلسلة القيمة للقطاع إلى 



عناصر سلسلة القيمة 

إنتاج الألعاب

الرياضات الإلكترونية

الطموح

خلق ماذ لمطوري الألعاب وإنتاج منتجات رائدة 

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

جذب وتوطين مطوري AAA العالميين وشركات النشر العالمية  	 

ــر منظومــة الشــركات الناشــئة المنتجــة للألعــاب )للهواتــف 	  تطوي

ــة المحليــة   الذكيــة( والملكيــة الفكري

تعزيز إنتاج الألعاب التي تروج الثقافة العربية والسعودية   	 

الطموح

ان تصبح المملكة الوجهة لقمة المنافسة في الرياضات الإلكترونية عالمياً

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

أن نصبــح مركــز العالــم في فعاليــات الرياضــات الإلكترونيــة، بتنظيــم 	 

أكبــر الفعاليــات العالمية  

الرياضــات 	  لفعاليــات  الفكريــة  الملكيــة  وتصديــر  وتنظيــم  ابتــكار 

الإلكترونيــة  

تطويــر منظومــة جديــدة لتمهيــد الطريــق أمــام الكفــاءات المحليــة 	 

وتمكينهــم مــن أن يصبحــوا أســاطير في الرياضــات الإلكترونيــة  

القيام بدور أكبر في الاتحادات الدولية للرياضات الإلكترونية 	 

تطوير التقنيات والأجهزة

الطموح

التحـــول إلى مختبر لتجـــارب الإبتكار للألعـــاب الإلكترونية، بما يضمن 

تحقيـــق قفزات تقنية 

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

الاستثمار في قطاع الألعاب السحابية  	 

دخول قطاع الألعاب الرياضية التحركية  	 

تمكين الابتكارات المستقبلية المعنية بالألعاب 	 

مبادرة

مبادرة

مبادرات



الخدمات الإضافية

التمويل والدعم المالي

البنية التحتية

الطموح

تطوير طريقة مبتكرة وجذابة لاستهاك الألعاب، مليئة بالموضوعات 

الاقليمية والقصص الوطنية للسعوديين والزوار العالميين

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

ربط مجتمع الألعاب المحلي والدولي عبر الفعاليات والمواقع  	 

أن نكون مركز للبث في العالم العربي  	 

تطويـــر وامتـــاك الملكيـــة الفكريـــة للألعـــاب ونشـــرها في جميع 	 

المحلية   الثقافـــة  مجـــالات 

ابتكار تجربة فريدة من الواقع الافتراضي للسعوديين والأجانب 	 

الطموح

أفضل عوامل التمكين في التمويل والدعم المالي

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

تقديم حوافز لاستقطاب الشركات العالمية وخلق جهات محلية  	 

تقديم الدعم المالي لمنظومة الألعاب والرياضات الإلكترونية 	 

الطموح

أفضل عوامل التمكين في البنية التحتية

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

زمــن 	  مســتويات  وتقليــل  إقليميــة،  وخــوادم  اتصــالات  توفيــر 

بة    ســتجا لا ا

بناء ماعب ومقاهي ومواقع مبتكرة للرياضات الإلكترونية  	 

توفير مرافق للإنتاج لشركات الألعاب والرياضات الإلكترونية	 

عناصر سلسلة القيمة 

مبادرات

مبادرات

مبادرة



عناصر سلسلة القيمة 

الحوكمة واللوائح التنظيمية

استقطاب الكفاءات والمواهب وتطويرها

الطموح

أفضل عوامل التمكين في الحوكمة واللوائح التنظيمية 

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

توفير إطار تنظيمي تمكيني للألعاب والرياضات الإلكترونية  	 

تسهيل توطين الجهات ذات العاقة بالألعاب والرياضات 	 

الإلكترونية ونقل الكفاءات  

توضيح الأدوار والمسؤوليات وتنسيق أعمال الجهات المختلفة 	 

الطموح

أفضل عوامل التمكين في استقطاب الكفاءات والمواهب وتطويرها

الفرص الاستراتيجية )كيف سنحقق الطموح(

توفير مناهج أكاديمية عملية ذات صلة بالألعاب  	 

الشراكة مع مؤسسات الألعاب العالمية  	 

دعم أكاديميات الرياضات الإلكترونية   	 

بناء مراكز التميز البحثية	 

مبادرة

مبادرة



الوصول إلى عدد

شركة ألعاب الكترونية

انتاج أكثر من

لعبة محلياً تصل إلى قائمة
��لعبة عالميا��أفضل 
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الوصول إلى أفضل

     

في تعداد اللاعبين
المحترفين في الرياضات

الإلكترونية لكل فرد

استضافة الفعالية الأكبر عالمياً
(من ناحية عدد المشاهدات)

وابتكار ملكيات فكرية مميزة
وتصديرها للعالم

دول�

مؤشرات أداء استراتيجية بمستهدفات
طموحة وواقعية:

تم تحديد

الأهداف ومؤشرات
الأداء الرئيسية

� �

��



حقائق وأرقام

ســيطلق القطــاع مســاهمات اقتصاديــة تصــل إلى ٥٠ مليــار ريــال 
ســعودي بحلــول عــام 2030.

 نســتثمر في مواطنينــا ولاعبينــا بهدف خلــق أكثر من 39 ألف 
فرصــة عمــل في التنميــة والنشــر والبنيــة التحتيــة والمهــن 

الأخــرى بحلــول عــام 2030.

أكثر من 23.5 مليون من عشاق الألعاب )%67 من السكان(.

 %42 مشاركة الإناث في الألعاب.
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 %18 مشاركة الإناث في الرياضات الإلكترونية.

العربيــة  المملكــة  في  بالانترنــت  الســكان  اتصــال   90%+
الســعودية.
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 عوائــد المصروفــات مــن الاعبييــن الســعوديين أعــى مــن 

.ARPU متوســط   العائــد العالمــي لــكل مســتخدم 7
8 5  أبطال عالمين سعوديين.



 100 والمحليــة  الدوليــة  البطــولات  جوائــز  مجمــوع  يتجــاوز 
ريــال ســعودي ســنوياً. مليــون 

 أكثــر مــن 33 مجــالًا لاســتثمار في قطــاع الألعــاب والرياضــات 
ــة. الإلكتروني

 ESL إنشــاء مجموعــة ســافي للألعــاب )129 مليــار ريــال ( ودمــج
الرياضــات  تاريــخ  في  للبطــولات  منظــم  أكبــر  في   & FACEIT

الإلكترونيــة.

اســتحواذ صنــدوق الاســتثمارات العامــة عــى حصــة بقيمــة 
للألعــاب.  Embracer مجموعــة  في  دولار  مليــار 
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حقائق وأرقام

يلعب الاتحاد السعودي للرياضات الإلكترونية أدوارًا قيادية في 
الاتحــادات الدوليــة لدعــم نمــو وتنظيــم الرياضــات الإلكترونيــة

IeSF ، GEF،AESF ،AEF

نخبــة  مــن  500 لاعــب   مــن   بأكثــر  الجيمــرز  رحــب موســم 
الســعودية. العربيــة  المملكــة  إلى  الدولييــن  الرياضييــن 

توســيع  عــى  المعلومــات  وتقنيــة  الاتصــالات  وزارة  تعمــل 
نطــاق الحاضنات/المســرعات المحليــة وتعزيــز تطويــر الألعــاب 

المســتقلة.

المملكــة العربيــة الســعودية موطــن للخــوادم الإقليميــة لـــ 
 .STC مــن خــال شــراكتهم مــع Activision Blizzard
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